
Yatzy Würfelspiel

ANLEITUNG:

Vorbereitung: 5 Würfel, 1 Becher, 1 Blatt gemäss 
Vorlage erstellen. Das Spiel ist schnell er-klärt: es 
geht darum, verschiedene festgelegte Kombina-
tionen zu erwürfeln, wobei es für jede Kombina-
tion eine bestimmte Punktzahl gibt (siehe Vorla-
ge). Pro Kombination darf jeder Spieler bis zu 3x 
hintereinander würfeln. Der erste Wurf erfolgt 
mit allen 5 Würfeln, danach entscheidet der 
Spieler, welche Würfel «passen» und welche 
Würfel er nochmals werfen will, um die bestmög-
liche Kombination zu erhalten. Spätestens nach 
dem dritten Wurf muss er sich für eine Kombina-
tion entscheiden.   

Wer in der oberen Hälfte (obere 6 Kombinatio-
nen) 63 und mehr Punkte erreicht, erhält einen 
zusätzlichen Bonus von 35 Punkten. 5 Gleiche 
bedeuten ein Yatzy und 50 Punkte. Erreicht man 
eine Kombination nicht, wird dieses Feld punkt-
los gestrichen. Sieger ist der Spieler mit den meis-
ten Punkten.

Full house = 3 gleiche und 2 gleiche
Kleine Strasse = 4er Zahlenfolge (z.B. 2, 3, 4, 5)
Grosse Strasse = 5er Zahlenfolge (z.B. 2, 3, 4, 5, 6)
Chance = eine beliebige Kombination, wobei alle 
Augen zählen

Und ab die Würfel...
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Wir wünschen viel Spass!
weitere Spieltipps gibt es unter www.amsler-spielwaren.ch


